
Aplică acum! 

Inovează viitorul cu noi!

Explorează domenii precum: 
Inteligență Artificială, Programare 
avansată, Computer Vision, 
Electronică digitală, Programarea 
jocurilor.

Laboratoare moderne, echipamente 
de ultimă generație.

Pregătire pentru cariere în software  
development, hardware, IoT și sisteme 
embedded.

Hackathons, competiții, oportunități de 
networking, gaming, grupuri de studiu

Asociația

Contact

dep.cie@ulbsibiu.ro
inginerie.ulbsibiu.ro/dep.cie
0269 - 217928 int. 1510

@

DEPARTAMENTUL DE 
CALCULATOARE ȘI 

INGINERIE ELECTRICĂ
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DATE IMPORTANTE! ADMITERE 2025

Modele de subiecte
pentru admitere
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IULIE 2025
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Transformă ideile în realitate!

Specializările noastre!

Calculatoare
Tehnologia informației
Ingineria sistemelor multimedia
Electronică aplicată
Electromecanic

Licență

Advanced Computing Systems (engl.)
Embedded Systems (engl.)
Ingineria calculatoarelor în aplicații industriale
Aplicații avansate în inginerie electrică

Master

Ce înveți la noi?

Programare avansată
C++, C#, Python, Java, Unity
Inteligență artificială
Machine learning
Rețele de calculatoare
Sisteme embedded
Procesarea imaginilor
Grafică
Programarea jocurilor
Aplicații WEB
Microcontrolere
Televiziune
Surse de energie alternative

 ... și multe altele...
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