TEMATICA SI BIBLIOGRAFIE
pentru proba 1

’Evaluarea cunostintelor fundamentale si de specialitate’’ din cadrul
EXAMENULUI DE DIPLOMA
SPECIALIZAREA CALCULATOARE

Discipline Fundamentale CALCULATOARE
1. Limbaje de programare
2. Structuri de date si algoritmi
3. Programare orientata pe obiecte
4. Paradigme de programare
5. Inginerie Software

Tematica (discipline fundamentale):

1. Tipuri de date standard, instructiuni, functii, structuri, biblioteca I/O, lucru cu fisiere,
lucru cu siruri. [1]

2. Tipuri de date abstracte: liste, stive, cozi. Operatori specifici. Reprezentare la nivel de
limbaj de programare. [5]

3. Clase. incapsulare, mostenire, polimorfism, redefinirea operatorilor, tratarea structurata a
exceptiilor. [2]

4. Metode generale de rezolvare: backtracking, greedy, programare dinamica, A*. [4], [5]

5. Arhitecturi Client /Server. Design Patterns. Principii in proiectarea obiectuala. [3]

Bibliografie (discipline fundamentale):

1. A. Pitic, “Introducere in ANSI C ++. Vol.I”, Editura Universitatii Lucian Blaga”, Sibiu,
2006

2. M. Breazu., “Programare Orientata pe Obiecte. Principii”, Editura Universitatii “Lucian
Blaga”din Sibiu, ISBN 973-651-465-X, Sibiu, 2002

3. D. Sima., “Elemente de inginerie software”, ISBN 973-651-586-9, Editura Universitatii
“Lucian Blaga” din Sibiu, 2003

4. D. Knuth., “Tratat de programarea calculatoarelor”, Ed. Teora, 1998

5. Note de curs la disciplinele: “Structuri de date si algoritmi”, “Paradigme de programare”.

Discipline de specialitate CALCULATOARE
1. Retele de calculatoare
2. Baze de date
3. Arhitectura sistemelor de calcul
4. Sisteme de operare
5. Arhitecturi de calcul avansate
6. Inteligentd artificiala

Tematica (discipline de specialitate):

1. Modele arhitecturale pentru retele. Servicii Internet. E-aplicatii. [1]

2. Baze de date relationale (proprietati, reguli de integritate). Sisteme de gestiune a bazelor
de date (arhitectura, functionalitati). Proiectarea bazelor de date (etape). [2]

3. Principiile procesdrii pipeline. Hazarduri (detectie si control). Memorii cache.
Organizarea memoriei (paginare, segmentare, memorie virtuald, protectie). [3]
4. Procese si fire de executie - descriere, planificare §i sincronizare. Memorie virtuala.

Gestiunea spatiului pe disc. [4]

5. Metode de exploatare a paralelismului la nivelul instructiunilor si micro-firelor de
executie [5]. Limitari ale paradigmei actuale, solutii. [6]

6. Rezolvarea problemelor prin cautare. Metode de cautare euristici. Computer games.
Inferenta in logica de ordinul 1. Sisteme probabiliste de rationament. Tnvatare. [7]
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