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Ministerul Educatiei
Universitatea “Lucian Blaga” din Sibiu
Facultatea de Inginerie

1. Date despre program

FISA DISCIPLINEI
Anul universitar 2023-2024

1.1. Institutia de invatdmant superior |Universitatea Lucian Blaga din Sibiu

1.2. Facultatea Facultatea de Inginerie

1.3. Departament Departamentul de Calculatoare si Inginerie Electrica
1.4. Domeniul de studiu Calculatoare si Tehnologia Informatiei

1.5. Ciclul de studiit Licenta

1.6. Specializarea TEHNOLOGIA INFORMATIEI

2. Date despre disciplina

2.1. Denumirea disciplinei Sisteme de prelucrare grafica Cod|TI1.808.SA

2.2. Titular activitati de curs  |conf. dr. ing. Rodica BACIU

2.3. Titular activitati practice  |asist. drd. ing. Adrian Alin BARGLAZAN

2.4. An de studiu? 4 |2.5. Semestrul® 8 |2.6. Tipul de evaluare* E
2.7. Regimul disciplinei® A |2.8. Categoria formativa a disciplinei® S

3. Timpul total estimat

3.1. Extinderea disciplinei in planul de invatamant — numar de ore pe saptaméana

3.1.a.Curs | 3.1.b. Seminar | 3.1.c. Laborator 3.1.d. Proiect 3.1.e Alte Total

2 1 3
3.2. Extinderea disciplinei in planul de invatamant — Total ore din planul de invatamant
3.2.a.Curs | 3.2.b. Seminar | 3.2.c. Laborator 3.2.d. Proiect 3.2.e Alte Total’

28 14 42
Distributia fondului de timp pentru studiu individual® Nr. ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in biblioteca, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 5
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 20
Tutoriat®
Examinari®® 6
3.3. Total ore alocate studiului individual** (NOSIsem ) 58
3.4. Total ore din Planul de invatamant (NOADsem) 42
3.5. Total ore pe semestru’?> (NOADsem + NOSIsem ) 100
3.6. Nrore/ECTS 25
3.7. Numar de credite'® 4
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4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1. Discipline necesar a fi | Limbaje de programare, Bazele programarii calculatoarelor, Structuri de

promovate anterior
(de curriculum) 4

date si algoritmi, Proiectarea algoritmilor, Informatica aplicata, Programare
orientata pe obiecte, Grafica asistata de calculator, Prelucrare grafica

4.2. Competente

Dezvoltarea de algoritmi pentru diferite probleme, programare orientata
obiect in C++, principiile programarii aplicatiilor grafice.

5. Conditii (acolo unde este cazul)

cursului*®

5.1. De desfasurare a

Tabla+creta, videoproiector pentru toate cursurile, suport de curs digital,
prezentare PowerPoint, Google Meet, Google Classroom, Google Drive.

5.2. De desfasurare a
activitatilor practice
(lab/sem/pr/aplic) ¢

Calculatoare cu placi grafice DirectX, mediu de dezvoltare a aplicatiilor in C++
Visual Studio, indrumar de laborator, Google Meet, Google Classroom,
Google Drive.

6. Competente specifice acumulate?’

Repartizare credite
pe competente!®

Numar de credite alocat disciplinei'® 4

CP1 Operarea cu fundamente stiintifice, ingineresti si ale 1.00
informaticii
cP2 Proiectarea componentelor hardware, software si de 1.00
comunicatji
6.1. cP3 Solutionarea problemelor folosind intrumentele stiintei si 1.00
Competente ingineriei calculatoarelor
profesionale cP4 Proiectarea si integrarea sistemelor informatice utilizand 0.25
tehnologii si medii de programare
cP5 Intretinerea si exploatarea sistemelor hardware, software
si de comunicatii
CP6 | Utilizarea sistemelor inteligente
cT1 Comportarea onorabila, responsabila, etica, in spiritul legii 0.25
pentru a asigura reputatia profesiei
Identificarea, descrierea si derularea proceselor din 0.25
6.2 managementul proiectelor, cu preluarea diferitelor roluri in
c " CT2 | echipa si descrierea clara si concisa, verbal si in scris, n
ompetente ; A% in Y : C ; L
transversale limba romana si intr-o .Ilmba de _C|_rcula’;|e internationala, a
rezultatelor din domeniul de activitate
Demonstrarea spiritului de initiativa si actiune pentru 0.25
CT3 | actualizarea cunostintelor profesionale, economice si de

cultura organizationala

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

7.1. Obiectivul
general

Dobandirea competentelor necesare pentru dezvoltarea de aplicatii software care
integreaza grafica, sunet, video si care pot fi controlate prin diferite dispozitive de
intrare.

7.2. Obiectivele
specifice

Dobéandirea de competente necesare pentru utilizarea API-urilor existente
pentru programarea aplicatiilor grafice 3D.

Dobéandirea de competente necesare pentru utilizarea API-urilor existente
pentru programarea aplicatiilor care includ sunet, sunet 3D si care permit
redarea diferitelor formate de fisiere de sunet si fisiere video.

Dobandirea de competente necesare pentru utilizarea API-urilor existente
pentru programarea interfetelor controlate prin diferite dispozitive de intrare.
Cunoasterea pachetului DirectX si a API-urilor pe care acesta le include
(Direct3D Graphics, DirectPlay, Directinput)
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8. Continuturi

8.1. Curs?® Metode de Nr.
o predare® ore
curs 1 Introducere. Date media. Caracteristici generice ale sistemelor Expunerea 2 ore

multimedia. Cerinte de bazd ale sistemelor multimedia. Problematizarea
curs 2 Fundamente matematice pentru dezvoltarea aplicatiilor Expunerea 2 ore
multimedia utilizdnd pachete software multimedia Problematizarea
Curs 3 Grafica si imagini. Fundamente pentru grafica 3D in pachetele Expune'rea 2 ore
software multimedia. Problematizarea
Prelucrari grafice 3D avansate pentru materiale, iluminare si Expunerea 2 ore
Curs 4 X
texturare. Problematizarea
curs 5 Formate de fisiere pentru stocarea datelor din scenele 3D. Stocarea Expunerea 2 ore
unor modele poligonale complexe in fisiere structurate ierarhic. Problematizarea
curs 6 Formate de fisiere pentru stocarea datelor din scenele 3D. Stocarea Expunerea 2 ore
unor modele poligonale complexe in fisiere structurate ierarhic. Problematizarea
curs 7 Modelarea animatiei in aplicatiile multimedia. Expune_rea 2 ore
Problematizarea
Curs 8 Animarea texturilor. Expune_rea 2 ore
Problematizarea
Curs 9 Animatia scheletica. Expunerea 2 ore
Problematizarea
s e . Expunerea 2 ore
Curs 10 | Programarea aplicatiilor video. Problematizarea
s e . Expunerea 2 ore
Curs 11 | Programarea aplicatiilor video. Problematizarea
Curs 12 | Programarea sunetului si a sunetului 3d in aplicatiile multimedia Expunerea 2 ore
Problematizarea
Curs 13 | Programarea sunetului si a sunetului 3d in aplicatiile multimedia Expunerea 2 ore
Problematizarea
- N ... . . Expunerea 2 ore
Curs 14 | Interfata cu utilizatorul in aplicatiile multimedia. Problematizarea
Total ore curs: | 28 ore
8.2. Activitati practice
8.2.b. Laborator Metode de predare? l(;lrré
DirectX. Instalare. Problematizarea, Explicatia,
Laborator 1 Interpretarea rezultatelor, lore
Implementare cod
Direct3D. Obiectul Direct3D9. Problematizarea, Explicatia, | 1 ore
Laborator 2 Interpretarea rezultatelor,
Implementare cod
Obiectul Direct3DDevice9. Problematizarea, Explicatia, | 1 ore
Laborator 3 Interpretarea rezultatelor,
Implementare cod
Structuri fundamentale Direct3D. Lucrul cu Problematizarea, Explicatia, | 1 ore
Laborator 4 suprafete. Interpretarea rezultatelor,
Implementare cod
Structuri fundamentale Direct3D. Buffer-e Problematizarea, Explicatia, | 1 ore
Laborator 5 Direct3D. Lucrul cu primitive Direct 3D. Interpretarea rezultatelor,
Implementare cod
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Maparea texturilor in Direct3D. Problematizarea, Explicatia, | 1 ore
Laborator 6 Interpretarea rezultatelor,
Implementare cod
Preluarea datelor de intrare cu Directinput Problematizarea, Explicatia, | 1 ore
Laborator 7 Interpretarea rezultatelor,
Implementare cod
Aplicatii cu interfata DirectSound Problematizarea, Explicatia, | 1 ore
Laborator 8 Interpretarea rezultatelor,
Implementare cod
Reprezentarea mesh-elor in Direct3D Problematizarea, Explicatia, | 1 ore
Laborator 9 Interpretarea rezultatelor,
Implementare cod
Modelarea camerei in Direct3D Problematizarea, Explicatia, | 1 ore
Laborator 10 Interpretarea rezultatelor,
Implementare cod
Redarea imaginilor video in DirectX Problematizarea, Explicatia, | 1 ore
Laborator 11 Interpretarea rezultatelor,
Implementare cod
Animatia in DirectX Problematizarea, Explicatia, | 1 ore
Laborator 12 Interpretarea rezultatelor,
Implementare cod
Animatia scheletica Problematizarea, Explicatia, | 1 ore
Laborator 13 Interpretarea rezultatelor,
Implementare cod
Colocviul de laborator Problematizarea, Explicatia, | 1 ore
Laborator 14 Interpretarea rezultatelor,
Implementare cod

Total ore laborator | 14 ore

9. Bibliografie

Alan Thorn, DirectX 9 Graphics: The Defenitive Guide to Direct3D, 2005, Wordware
Publishing, Inc., ISBN: 13: 978-1-55622-229-7

BACIU, R., Programarea aplicatiilor multimedia cu DirectX, Editura Techno Media,
Sibiu, 2013 (I.S.B.N. 978-606-616-084-1) (412 slide-uri)

Baciu, R., Programarea aplicatiilor grafice 3D, Editura MATRIX ROM, Bucuresti, 2017,

9.1. Referinte

E:é'c'fr’ﬁ;?g‘;?e (1.5.B.N. 978-606-25-0328-4) (227 pagini).
Ralf Steinmetz, Klara Nahrstedt, Multimedia Fundamentals, Publisher: Prentice Hall,
2002.
Peter Walsh, Advanced 3D Game Programming with DirectX 9.0, Worldware
Publishiing, 2003, ISBN:1556229682
Ralf Steinmetz, Klara Nahrstedt, Multimedia Systems, Publisher: Springer-Verlag,

9.2. Referinte 2004.
bibliografice

Ralf Steinmetz, Klara Nahrstedt, Multimedia Applications, Publisher: Springer-Verlag,

suplimentare
2004.

10. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului?

Se realizeaza prin discutii periodice in cadru formal si informal cu reprezentantii firmelor de profil.
Cunoasterea principiilor de programare a unei aplicatii multimedia si cunoasterea modului de utilizare a
API-urilor DirectX le va permite absolventilor adaptarea la cerintele angajatorilor si pentru alt tip de mediu
de programare multimedia sau software de modelare multimedia (Unity, Blender, etc.)
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11. Evaluare

11.3 Pondere din | Obs.?*

Tip activitate 11.1 Criterii de evaluare 11.2 Metode de evaluare nota final
¢ Cunostinte teoretice si Teste pe parcurs?s: % CéFI;IIE:
é}(frien / E)rac’:!;:et insusite Teme de casa: 25% S00t
cantitatea, — b
Colocviu corectitudinea, Alte activitatiZ®: %
acuratetea) Evaluare finala: 75%

o Cunoasterea aparaturii, a CPE,
modului de utilizare a « Chestionar scris CEF
instrumentelor specifice; « Rasouns oral

11.4c LS ) Caiept de laborator, lucrari 50%
Laborator instrumente sau realizari, !

experimentale, referate etc.

relucrarea si ! .
: ’ e Demonstratie practica

interpretarea unor

rezultate

11.5 Standard minim de performanta?’

e Minim nota 5 la colocviul de laborator si la aplicatia practica, minim nota 4 la examen.

e Minim nota 5 la colocviul de laborator: capacitatea de a dezvolta o aplicatie functional3, cu
DirectX.

e Minim nota 5 la proiect: a realiza si a explica aplicatia primita ca tema de proiect, chiar daca
aceasta este de minima complexitate.

e Minim nota 4 la examen, studentii trebuie sa acumuleze un minim de cunostinte generale din
cuprinsul cursului.

Fisa disciplinei cuprinde componente adaptate persoanelor cu CES (persoane cu dizabilitati si
persoane cu potential inalt), in functie de tipul si gradul acestora, la nivelul tuturor elementelor
curriculare (competente, obiective, continuturi, metode de predare, evaluare alternativa), pentru a
asigura sanse echitabile in pregdtirea academica a tuturor studentilor, acorddnd atentie sporita
nevoilor individuale de invatare.

Data completarii: 13.09.2023
Data avizarii in Departament: 15.09.2023
Grad didactic, titlul, prenume, numele Semnatura
Titular disciplina conf. dr. ing. Rodica BACIU
Responsabil

program de studii conf. dr. mat. Radu George CRETULESCU

Director Departament prof. dr. ing. Daniel VOLOVICI

Decan prof. dr. ing. Maria VINTAN

1 Licenta / Master

2 1-4 pentru licentd, 1-2 pentru master

3 1-8 pentru licentd, 1-3 pentru master

4 Examen, colocviu sau VP A/R — din planul de invatamant

5 Regim disciplina: O=Discipling obligatorie; A=Disciplina optionald; U=Facultativa

6 Categoria formativa: S=Specialitate; F=Fundamentald, C=Complementara; |=Asistatd integral; P=Asistatad partial;
N=Neasistata
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" Este egal cu 14 saptamani x numdrul de ore de la punctul 3.1 (similar pentru 3.2.a.b.c.)
8 Liniile de mai jos se refera la studiul individual; totalul se completeazé la punctul 3.37.
9 fntre 7 si 14 ore
10 fntre 2 si 6 ore
11 Suma valorilor de pe liniile anterioare, care se refera la studiul individual.
12 Suma (3.5.) dintre numérul de ore de activitate didactica directd (NOAD) si numérul de ore de studiu individual (NOSI)
trebuie sé fie egald cu numaérul de credite alocat disciplinei (punctul 3.7) x nr. ore pe credit (3.6.)
13 Numaérul de credit se calculeaza dupd formula urméatoare si se rotunjeste la valori vecine intregi (fie prin micsorare fie
prin majorare
NOCpSpD x C; + NOApSpD x C4

Nr.credite = x 30 credit
T CTeate = O CpSAP X Cp + TOApSAP X C, crecite

Unde:
- NOCpSpD = Numar ore curs/saptamana/disciplina pentru care se calculeaza creditele
- NOApSpD = Numar ore aplicatii (sem./lab./pro.)/saptamana/disciplina pentru care se calculeaza creditele
- TOCpSdP = Numar total ore curs/saptamana din plan
- TOApSdP = Numar total ore aplicatii (sem./lab./pro.)/saptaméana din plan
- Ccl/Ca = Coeficienti curs/aplicatii calculate conform tabelului

Coeficienti Curs Aplicatii (S/L/P)
Licenta 2 1

Master 2,5 15

Licenta Ib. straind | 2,5 1,25

14 Se mentioneaza disciplinele obligatoriu a fi promovate anterior sau echivalente

15 Tabla, videoproiector, flipchart, materiale didactice specifice, platforme on-line etc.

16 Tehnicé de calcul, pachete software, standuri experimentale, platforme on-line etc.

17 Competentele din Grilele aferente descrierii programului de studii, adaptate la specificul disciplinei

18 Din planul de invatamaént

19 Creditele alocate disciplinei se distribuie pe competente profesionale si transversale in functie de specificul disciplinei
20 Titluri de capitole si paragrafe

2 Expunere, prelegere, prezentare la tabld a problematicii studiate, utilizare videoproiector, discutii cu studentii (pentru
fiecare capitol, daca este cazul)

22 Demonstratie practica, exercitiu, experiment

23 | egétura cu alte discipline, utilitatea disciplinei pe piata muncii

24 CPE - conditioneaza participarea la examen; nCPE — nu conditioneaza participarea la examen; CEF - conditioneaza
evaluarea finala; N/A — nu se aplica

25 Se va preciza numdrul de teste si sdptamaénile in care vor fi sustinute.

26 Cercuri stiintifice, concursuri profesionale etc.

27 Se particularizeaza la specificul disciplinei standardul minim de performanta din grila de competente a programului de
studii, daca este cazul.
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