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FISA DISCIPLINEI
Denumirea disciplinei : SISTEME MULTIMEDIA IN TIMP REAL
Codul disciplinei: 390457040612SAA1
Domeniul: Calculatoare si tehnologia informatiei
Specializarea: Tehnologia informatiei
Catedra: Calculatoare si Automatizari
Facultatea: de Inginerie "Hermann Oberth"
Universitatea: "Lucian Blaga" Sibiu
Anul de studiu: 4 Semestrul 7 Tipul de evaluare finald | E
g)elg)rll)ll?;ag)lrslg/l I]))l(l)nzeolptionalé/DF:liber aleasd): DO | Numirul de credite: 4

Categoria formativa a disciplinei
(DF=fundamentald.; DI=ingineresti; DS=specialitate; DC=complementard)

Total ore din planul de Total ore pe semestru: 70
invatamant
Titularul disciplinei: loana Moisil
Numarul total de ore (pe semestru) din planul de invitamant
C S L P Total

Total ore/ semestru

28 28 56

Obiective:
1. Cunoastere si intelegere:
e Studentii vor cunoaste principalele directii de dezvoltare ale
Competente sistemelor de timp real.
specifice e Studentii vor fi capabili sa descrie componentele necesare
disciplinei functionarii unei sistem in timp real

e Studentii vor intelege strategiile si mecanismele de comunicare si
planificare in aplicatiile pentru sistemele de timp real
2. Explicare si interpretare:
e Studentii vor explica cu ajutorul unor exemple concrete mecanismele
functionarii unui sistem de operare in timp real.

3. Instrumental — aplicative
e Studentii vor fi capabili sa utilizeze softuri specifice pentru dezvoltarea
de aplicatii pentru sisteme Tn timp real
e Studentii vor fi capabili sa aplice tehnologii specifice aplicatiilor de timp
real




4. Atitudinale:
Studentii vor lucra individual, responsabil
Studentii vor respecta termenele impuse

TEMATICA CURSURILOR

Nr. | Denumirea temei Nr. ore

crt.

1. Introducere in sistemele de timp real. Caracteristicile 2
unui sistem de timp real. Cerinte functionale, cerinte
temporale

2. Clasificarea sistemelor de timp real. Examples de sisteme de 2
timp real

3. Timpul global. Masurarea timpului. Sincronizare cu ceasul 2
intern §i sincronizarea cu ceasul extern

4, Modelarea sistemelor detimp real. Elemente, interfete. Worst- 2
Case Execution Time

5. Tolerata la erori. Detectia erorilor 2

6. . Comunicarea n timp real. Cerinte. Protocolul OSI pentru timp 4
real. Protocoale Media-Access . Nivelul fizic.

7. | Input/Output . rolul dual al timpului. Intreruperi 2

8. Sisteme de operare de timp realTask management. 2

Continutul tematic Comunicarea interproces. Time Management
(descriptori) 9. P'laniﬁ'carea iq timp rgal. Problema planificarii. Planificare 2
dinamica. Planificare statica

10. | Procese si fire de executie 4

11. | Timpul real in aplicatii 2

TEMATICA SEMINARIILOR/LABORATOARELOR/PROIECTULUI

1. | Tratarea structurati a exceptiilor 2
2. | APL 2
3. | Fire de executie 2
4. | Evaluare partiala 2
S. | Elemente de sincronizare pentru firele de executie. 2
Evenimnente
6. | Semafoare. Mutex 2
7. | Semafoare. Mutex 2
8. | Evaluare partiala 2
9. | Firein VxWorks 2
10 | Fire in VxWorks 2
11. | Crearea unei aplicafii pentru un sistem de timp real 2
12. | Crearea unei aplicatii pentru un sistem de timp real 2
13. | Crearea unei aplicatii pentru un sistem de timp real 2
14. | Evaluare finala 2
Metode de predare /

seminarizare

Prelegere, demonstratie, explicatie, problematizare




Stabilirea notei
finale
(procentaje)

- raspunsurile la examen/colocviu(evaluare finala) 30%

- teste pe parcursul semestrului

- raspunsurile finale la lucrdrile practice de laborator 30%
- activitati gen teme/referate/eseuri/traduceri/proiecte etc. 10%
- teme de control 10%
- alte activitati(precizati)...elaborarea unui proiect 20%
- TOTAL 100%

Descrieti modalitatea practica de evaluare finald, E/V ( de exemplu: lucrare scrisa (descriptive
si/sau test grila si/sau probleme etc.), examinare orald cu bilete, colocviu individual ori Tn grup,

proiect etc)

Evaluarea finala va cuprinde:
Examen scris si oral cu bilete
Pezentarea practica a proiectului

Cerinte minime pentru nota 5 Cerinte pentru nota 10

Ralizarea unui sit dinamic

Obtinerea a minim 50% din punctajul maxim | Realizarea tuturor exercitiilor si temelor
acordat la examenul scris si cel oral cerute la activitatile de laborator

Obtinerea punctajului maxim la examenul
scris

TOTAL ore studiu individual (pe semestru) = 20
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Bucuresti, 1999.

4. Barbat, B. Holons, Agents, and Threads in Anthropocentric Systems. Studies in Informatics
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Lista materialelor didactice utilizate in procesul de predare:

Coordonator de
Disciplina

Grad didactic, titlul, prenume, numele Semnatura

Prof. univ. dr. Ioana Moisil




