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FISA DISCIPLINEI
1. Date despre program
_ Institutia de Universitatea Lucian Blaga din Sibiu
Invatamant superior
Facultatea Facultatea de Inginerie

Departament Departamentul de Calculatoare si Inginerie Electrica
Domeniul de studiu Ingineria Sistemelor

Ciclul de studii Licentd

Specializarea Ingineria Sistemelor Multimedia

2. Date despre disciplina

Denumirea disciplinei Realitate virtuala
Codul cursului Tipul cursului An de studiu Semestrul Ngggirtse
390455051117SA39 Optional 3 1 5

Categoria formativa a disciplinei

Tipul valuar . -
pul de evaluare (DF=fundamentald.; DD=domeniu; DS=specialitate; DC=complementard)

Examen DS

Titular activitati curs Conf.dr.ing. Rodica Baciu

Titular activitati seminar /

laborator/ proiect Conf.dr.ing. Rodica Baciu

3. Timpul total estimat

Extinderea disciplinei in planul de invatamant — numar de ore pe sdptdmana

Curs Seminar Laborator Proiect Total
3 - 2 - 5
Extinderea disciplinei in planul de invatamant — Total ore din planul de invatamant
Curs Seminar Laborator Proiect Total (NOADsem)
42 - 28 - 70
Distributia fondului de timp pentru studiu individual Nr.ore
Studiul dupa manual, suport de curs, bibliografie si notite 20
Documentare suplimentara in bibliotecd, pe platformele electronice de specialitate si pe teren 5
Pregatire seminarii/laboratoare, teme, referate, portofolii si eseuri 25
Tutoriat: 2
Examinari: 3
Total ore alocate studiului individual (NOSlsem) | 55
Total ore pe semestru (NOADsem + NOSlsem) | 125

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

Limbaje de programare, Bazele Programarii Calculatoarelor, Structuri de date,
De curriculum Analiza si Proiectarea Algoritmilor, Informatica aplicata, Programare orientata
obiect, Grafica asistata de calculator
De competente Dezvoltarea de algoritmi pentru diferite probleme, programare in C++,
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‘ | principiile programarii aplicatiilor grafice

5. Conditii (acolo unde este cazul)

Tabla+creta, videoproiector pentru toate cursurile, suport de curs
digital

De desfasurare a cursului

Calculatoare cu placi grafice OpenGL, mediu de dezvoltare a
aplicatiilor in C++ Visual Studio, indrumar de laborator.

De desfasurare a sem/lab/pr

6. Competente specifice acumulate

e Proiectarea, implementarea si depanarea aplicatiilor multimedia din
Competente profesionale diferite domenii (software educational, comert electronic,
biomedicina, jocuri, mass-media digitala, etc.).

e Identificarea rolurilor si responsabilitatilor intr-o echipa
plurispecializata si aplicarea de tehnici de relationare si munca
eficienta in cadrul echipei.

e Identificarea oportunitatilor de formare continua si valorificarea
eficientd a resurselor si tehnicilor de Invatare pentru propria
dezvoltare.

Competente transversale

7. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

Obiectivul general al disciplinei | Dobandirea competentelor necesare pentru dezvoltarea de
aplicatii care contin scene de grafica 3D cu un grad ridicat de
realism si care utilizeaza tehnici eficiente de redare.

Obiectivele specifice e Aprofundarea cunostintelor de programarea aplicatiilor grafice
dobandite n cadrul cursului de “Grafica asistata de calculator”.

e Dobandirea competentelor necesare pentru utilizarea mediilor
de generare a scenelor VRML.

e Dobandirea competentelor necesare pentru crearea scenelor
VRML interactive prin utilizarea interfetei EAL

8. Continuturi

Curs Nr. ore
Introducere. Terminologie, definitii si caracteristici ale realitatii virtuale.
Curs1 . . . y . e 3 ore
Tehnologii existente pentru realitatea virtuald. Istoricul realitatii virtuale.
Curs 2 Factorii umani si perceptia umana. Imersiune si prezenta in mediile virtuale. 3 ore
Curs 3 Sisteme de afisare pentru realitatea virtuald. 3ore
Curs4 | Principii de programare grafica in timp real pentru realitatea virtuala. 3 ore
Cursb, 6 | Dispozitive de intrare 3D pentru realitatea virtuala. 6 ore
Curs7, 8 | Tehnici de interactiune 3D pentru realitatea virtuala: selectare si manipulare. 6 ore
Curs 9 Proiectarea interfetelor 3D cu utilizatorul. 3 ore
Curs 10 | Masurarea eficientei mediilor virtuale. Evaluare si metrici. 3 ore
Curs 11 | Realitate imbunatatita si realitate mixata. 3 ore
Curs 12 | Medii virtuale colaborative 3ore
Curs 13 | Sisteme software si standarde pentru realitatea virtuala 3 ore
Curs 14 | Viitorul realitatii virtuale 3 ore
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Total ore curs: | 42 ore
Laborator Nr. ore
Lab 1, 2,3 | Introducere VRML (Virtual Reality Modelling Language pentru WWW) 6 ore
Lab4,5 Utilitare pentru modelare VRML 4 ore
Lab 6 Viewer-e VRML 2 ore
Lab 7,8 3D Studio Max (Modelare Geometrica) 4 ore
Lab 9, 10, | Crearea unor medii virtuale interactive (EAI - External Authoring Interface) | 10 ore
11,12,13
Lab 14 Colocviu de laborator 2 0ore
Total ore laborator | 28 ore
Metode de predare
e Prelegere clasica (tabla si creta)
e Explicatia
e Conversatia Limba de predare Romana
e Problematizarea
e Exercitiul
Bibliografie
Baciu, R., Volovici,D., Sisteme de prelucrare grafica, Editura Microinformatica, Cluj-
Napoca 1999.
Chris Marrin, Proposal for a VRML 2.0 Informative Annex-External Authoring
Referinte Interface  Reference,  Silicon  Graphics, Inc., November 21, 1997
bibliografice | (http://tecfa.unige.ch/guides/vrml/vrmI97/Externalinterface.html)
recomandate | Daniel K. Schneider and Sylvere Martin-Michiellot, VRML Primer and Tutorial,
TECFA, Faculte de Psychologie et des sciences de I'education, University of Geneva,
March 18, 1998 (http://tecfa.unige.ch/guides/vrml/vrmIman/vrmlman.html)
lonescu, F., Grafica in realitatea virtuala, Editura Tehnicd, Bucuresti 2000.
Referinte Doug A. Bowman, Ernst Kruijff, Joseph J. LaViola, lvan Poupyrev, “3D User
bibliografice | Interfaces: Theory and Practice”, Addison-Wesley/Pearson Education, 2005,ISBN
suplimentare | 0-201-75867-9.

9. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunitatii epistemice,
asociatiilor profesionale si angajatorilor reprezentativi din domeniul aferent programului

Cunoasterea unui mediu de modelare a VR le va permite absolventilor adaptarea la cerintele
angajatorilor si pentru alt tip mediu de modelare al realitatii virtuale.
10. Evaluare
Tip Criterii de evaluare Metode de evaluare Ponderea n Obs.*
activitate nota finala
curs -2 subl_ecte teoretice din tematica Examen oral 30% CEE
cursului
Implementarea unei aplicatii cu Evaluarea orala a CPE,
- e ’ . . 35%
tema prestabilitd aplicatiei practice CEF
Laborator - -
Implementarea pe calculator a unui Colocviu de CPE,
. 35%
program cu tema data. laborator CEF
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Standard minim de performanta:

e Minim nota 5 la colocviul de laborator si la aplicatia practica, minim nota 4 la examen.
Minim nota 5 la colocviul de laborator: capacitatea de a dezvolta o aplicatie functionala, cu
VRML.

Minim nota 5 la proiect: a realiza si a explica aplicatia primita ca tema de proiect, chiar daca
aceasta este de minima complexitate.

Minim nota 4 la examen, studentii trebuie sa acumuleze un minim de cunostinte generale din
cuprinsul cursului.

(*) CPE — conditioneaza participarea la examen; nCPE — nu conditioneaza participarea la examen; CEF - conditioneaza
evaluarea finala,

Data completarii: 18.10.2019

Grad didactic, titlul, prenume, numele Semnatura
Titular disciplina Conf. dr. ing. Rodica Baciu
Director de departament Prof. dr. ing. Daniel VOLOVICI
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