Regulament Concurs HSE 2024

Descrierea Concursului

Concursul “Hardware and Software Engineering 2024” - HSE2024 este organizat de catre
Departamentul de Calculatoare si Inginerie Electrica din cadrul Facultatii de Inginerie a
Universitatii "Lucian Blaga" din Sibiu, impreuna cu organizatia BIT.
Concursul de proiecte se adreseaza elevilor si studentilor si are ca scop stimularea creativitatii
si a abilitatilor tehnice ale participantilor, prin dezvoltarea de solutii software sau hardware
inovatoare.
Concursul HSE2024 este format din patru sectiuni:

e Sectiunea | — Studenti Hardware + Electronica

e Sectiunea Il — Studenti Software

e Sectiunea Ill — Elevi Software

e Sectiunea IV — Elevi Electronica
In paralel cu sectiunile de proiecte sunt organizate prezentari ale sponsorilor editiei curente prin
amenajarea unor standuri si expunerea de materiale promotionale.

Eligibilitate

Participantii pot lucra individual sau in echipe.

Fiecare participant sau echipa poate prezenta un singur proiect.

Este posibil ca un participant sa faca parte din mai multe echipe.

Sectiunile 1 si 2 se adreseaza tuturor studentilor, fara restrictii de an sau specializare, inclusiv
specializarilor de master.

Sectiunile 3 si 4 deschise tuturor elevilor interesati, indiferent de clasa sau experienta.

Inscrierea

Participantii trebuie sa completeze un formular de Tnregistrare disponibil pe site-ul oficial al
concursului [http://csac.ulbsibiu.ro/hse.php].
Participantii vor furniza urmatoarele date:
e numele complet al participantului/participantilor
e denumirea completa a unitatii de invatamant
e un fisier .txt cu o scurta descriere a proiectului (max. 100 cuvinte)
e numele si prenumele profesorului indrumator
Data limita pentru Tnregistrare este 15.05.2024.

Cerinte Tehnice

Proiectele trebuie sa fie software functional, cu o descriere clara a scopului si functionalitatilor.


http://csac.ulbsibiu.ro/hse.php

Utilizarea limbajelor de programare, framework-urilor si tehnologiilor este la alegerea
participantilor.

Proiectele trebuie sa fie originale si sa nu incalce drepturile de autor ale altor persoane sau
organizatii.

In ziua concursului candidatii inscrisi vor prezenta conceptul proiectului (prezentare PowerPoint,
Prezi,...) si aplicatia/lucrarea practica.

Organizatorii vor pune la dispozitia participantilor acces la internet si proiector.

Evaluare

Proiectele vor fi evaluate in cadrul fiecarei sectiuni in parte de catre jurii formate din cadre
didactice ale Departamentul de Calculatoare si Inginerie Electrica din cadrul Facultatii de
Inginerie a Universitatii "Lucian Blaga" din Sibiu.

Criteriile de evaluare vor include inovatia, functionalitatea, calitatea implementarii, dar si alte
criterii specifice fiecarei sectiuni in parte.

Premii

Se vor acorda premii pentru primele proiecte clasate ale fiecarei sectiuni. Numarul si valoarea
acestor premii poate sa difere de la editie la editie.

Premiile vor fi anuntate si distribuite la evenimentul de premiere, care va avea loc la finalul zilei
de concurs.

Drepturi de Proprietate Intelectuala

Participantii isi pastreaza drepturile de autor asupra proiectelor lor.

Organizatorii concursului au dreptul de a utiliza proiectele in scopuri promotionale, mentionand
autorii.

Alte Dispozitii

Organizatorii isi rezerva dreptul de a modifica regulamentul, anuntand participantii in prealabil.

Deciziile juriilor sunt finale si nu sunt supuse contestatiei.

Contact

Pentru intrebari suplimentare sau clarificari, va rugam sa ne contactati la:

e s.| dr. Antoniu PITIC, email: antoniu.pitic@ulbsibiu.ro, tel./whatsapp 0746847725



